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ASSOCIACAO DOS DIRETORES DE TORNEIOS DE POKER DO BRASIL
REGULAMENTO - NL TEXAS HOLD’EM - SEM REBUYS

Este é o regulamento que rege o torneio de NL Texas Holdem com Rebuys e Addons. Durante a disputa
estard sempre presente a figura do Diretor do Torneio. O Diretor do Torneio tem autonomia de
arbitragem sobe quaisquer pontos que nao estejam previstos neste regulamento. Sua decisdo é final e
seguird sempre o bom senso tendo em vista o bom andamento do torneio.

CLASSIFICACAO E DISTRIBUICAO DOS JOGADORES

1. Os jogadores serdo classificados conforme suas permanéncias, ou seja, o primeiro jogador
que perder todas as suas fichas, independentemente da mesa, serd considerado ultimo
colocado e estard fora do campeonato e assim sucessivamente.

2. Jogadores terdo os seus lugares as mesas designados randomicamente através de um
sorteio.

3. Se um jogador inscrito ndo estiver presente no momento do inicio do torneio, 0 mesmo
pagara todos os blinds e antes cabiveis até sua chegada (“sitting out”). Se o jogador chegar e
ainda lhe sobrarem fichas, ele/ela pode jogar com estas fichas.

4. As fichas utilizadas para o torneio ndo possuem valor monetario. Estas fichas sdo de
propriedade da organizagao do torneio e ndo poderdo ser removidas da area do torneio.

ESTRUTURA DE DISPUTA

1- O campeonato serd disputado na modalidade “No Limit Texas Hold'em”, utilizando o baralho
completo sem os coringas (52 cartas).

2- Cada jogador recebera (ou encontrara no seu lugar a mesa) um cartdo onde estard escrito a
sua mesa e a posicdo na mesma. O jogador ndo podera perder esse cartdo, em momento
algum durante o torneio, pois isso pode implicar na sua desclassificacao.

Sempre que solicitado o jogador entregara o cartdo a organizagdo para realizar
troca de mesas, assim como, no advento de ser eliminado do torneio, devera
entregar seu cartdo a organizagdo, para que o controle de vagas e redistribuicdo
nas mesas possa ocorrer.

Todos os cartées devem ser mantidos sobre a mesa de jogo, visivelmente.

3- Cada participante recebera o mesmo numero de fichas.

4- A quantidade absoluta de fichas poderd ser modificada de um cacife para outro se
mantendo o total de unidades em fichas.

5- So serdo aceitas fichas fornecidas pela organizac¢do do torneio.

6- O jogador ndo podera trazer outras fichas para a mesa, com excec¢do de uma ficha ou objeto
para protecdo de cartas (“card cap”).

7- A organizacdo se reserva ao direito de a qualquer momento realizar contagem confirmatodria
nas fichas dos participantes.

8- As fichas dos jogadores devem sempre permanecer sobre as mesas, visivelmente. Se algum
jogador retirar fichas da mesa, estas perdem a validade. Ndo havera exce¢ées. O jogador
podera ser punido e até eliminado do torneio a critério da organizacao.

9- Os jogadores devem manter suas fichas organizadas de modo que todos os outros jogadores
na mesa possam ver quantas fichas este tem. As fichas de maior valor devem sempre estar a
vista, nunca escondidas atras de fichas de menor valor.

10- Disputardo o campeonato jogadores divididos em mesas de até 11 pessoas.
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11- A medida que os jogadores forem saindo das mesas, estas serdo re-organizadas, com o
intuito de deixar todas as mesas com a mesma quantidade de jogadores.

12- A organizagao divulgard, no inicio do torneio, a ordem na qual as mesas serdo desfeitas.

13- Quando houver a necessidade de remanejamento de jogadores, as mesas que estiverem
com menor numero de participantes deverdo continuar o jogo desde que estejam com 6 ou
mais participantes. O jogo sO sera paralisado na mesa caso o numero de participantes
chegue a 5, exceto em casos de mesa semifinal, onde poderd haver jogo com poucas pessoas
em cada mesa (“short-handed”). A organizacdo, no entanto, se esforcard para manter o
balanceamento de participantes nas mesas.

14- Os jogadores serao trocados de mesa saindo do BIG BLIND na mesa original e sendo movido
para a melhor posicdo na nova mesa (ou seja, o mais proximo possivel de ser o dealer na
nova mesa).

15- Um jogador que intencionalmente tentar pular o blind ao ser movido de mesa, podera sofrer
uma penalidade.

16- Jogadores que forem movidos de uma mesa que foi desfeita serdo randomicamente
direcionados para os assentos vazios nas novas mesas, e assumem os direitos e
responsabilidades das novas posi¢des, incluindo o Big Blind. O Unico lugar que um jogador
reposicionado ndo receberd mao sera entre o Small Blind e o Button.

17- Um jogador ndo podera negar-se a ser realocado de mesa.

ELIMINACOES E CLASSIFICACAO

1- Se dois ou mais jogadores forem eliminados na mesma rodada (caso estejam jogando na
mesma mesa) serd considerado como tendo a melhor colocagdo o jogador que iniciou
aquela mdo com o maior numero de fichas, inclusive se ocorrer a elimina¢do simultanea em
mais de uma mesa.

2- Ao se aproximar da faixa de premiacao do torneio as maos sé serdo jogadas mdo-a-mao
(“hand-for-hand”), ou seja, todas as mesas comegam as maos ao mesmo tempo, e sé iniciam
a préxima quando todas as mesas encerrarem a mao atual.

3- Solicita-se aos demais jogadores da mesa que colaborem com a organizagao avisando das
eliminagGes em suas mesas. Um jogador que ndo informar a sua eliminacdo poderd ser
classificado como ultimo colocado da etapa.

4- O ultimo jogador que restar com fichas sera considerado o campedo do torneio.

REBUYS E ADD-ONS

1- Recompra (Rebuy): sera permitido, durante periodo de tempo divulgado pela organizacao,
em qualquer momento que tenha exatamente o cacife inicial ou menos fichas, incluindo os
instantes do inicio do torneio e quando perder todas as suas fichas.

a. Ao perder todas as suas fichas em uma jogada (foi all-in e perdeu), o jogador podera
proceder com a recompra. Esse anuncio devera ser feito antes do inicio da mao
seguinte (préxima distribuicdo de cartas).

b. Observagodes:

i. s6 podera ser recomprado o valor integral do cacife, ndo sendo permitido

nenhuma fracdo diferente dessa compra.

ii. Pararealizar a sua recompra o jogador devera anunciar em voz alta.

iii. A recompra é feita entre maos jogadas. Portanto se um jogador anunciar a
recompra no meio de uma mao, as novas fichas ndo entrara em jogo até que
a mao atual tenha terminado, e o jogador esteja apto a recompra.

iv. O jogador que anunciar a intencdo da recompra fica comprometido a fazé-la,
assim que a mao em jogo termine.
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2- Add-on: serd permitido a qualquer jogador participante efetuar um add-on no momento
designado pela organizagao do torneio.

a. 0 add-on pode ser feito por qualquer jogador que nao tenha sido eliminado do torneio,
independente do numero de fichas que possui.

DEALER E BLINDS

1- A organizagdo sorteara o assento onde comegard o botdo de dealer inicial do torneio.

2- O dealer é responsavel pela administracdo da mao em jogo, ou seja, deve controlar as
apostas e fazer cumprir as regras estabelecidas no presente regulamento.

3- Os blinds serdo aumentados em periodos determinados de tempo divulgados pela
organizagao do torneio.

4- 0O aumento dos Blinds sera anunciado pela Organizagdo. Se as cartas ainda ndo tiverem sido
embaralhadas, o aumento entrara em vigor imediatamente. Caso contrario, se o
embaralhamento de cartas ja tiver sido iniciado, o aumento valerd apenas na mao seguinte.

5- Um jogador deve estar em seu lugar no momento que todos os jogadores receberam suas
duas cartas iniciais ou sua mao estara descartada automaticamente. Os jogadores também
devem estar nos seus lugares para solicitar tempo (1 minuto).

6- Se um jogador que ndo esta presente na mesa (“sitting-out”) estiver “all-in” nos blinds ou
antes sera aplicado o fold (e conseqiiente eliminagdo) automatico na mao de um jogador
ausente.

7- Quando fichas de baixo valor forem retiradas de jogo (colour-up) as fichas que sobraram
sofrerdo o processo de chip-race, onde uma carta por ficha devera ser dada aberta para cada
jogador, a partir do assento 1. A maior carta recebera a nova ficha, com o maximo de uma
ficha por jogador. Um jogador ndo podera ser eliminado do torneio devido a perder fichas
no chip-race. Ele receberd uma ficha de menor valor disponivel.

JOGO

1- Cada jogador, quando for sua vez, poderad apostar qualquer quantidade de suas fichas,
inclusive a totalidade das mesmas (“All-in”), porém, uma aposta e seus eventuais aumentos
nao poderao ser inferiores ao valor do Big Blind ou da aposta atual.

2- As fichas indivisiveis irdo para a esquerda do dealer, i.e. o jogador mais early position
envolvido na mao.

3- O jogador que estiver na mao devera manter suas cartas o tempo todo de forma visivel,
localizadas a sua frente, onde todos os demais jogadores da mesa possam reparar quem esta
participando daquela jogada. As cartas deverao ficar obrigatoriamente sobre a mesa (ndo
seguras na mao) e a frente de sua pilha de fichas.

4- Sempre que perguntado sobre quantas fichas possui durante uma mao, o jogador deverd
anunciar o valor em voz alta.

5- Um jogador que expuser as suas cartas enquanto ainda esta na mdo poderd receber uma
penalidade, mas ndo terd sua mao morta. A penalidade entrara em vigor no final desta mao.

6- Se qualquer jogador ao longo da mdo jogar uma ou duas de suas cartas fora (no monte
considerado fora do jogo, conhecido como “muck”), sua mao estard anulada nessa rodada.

7- A organizacdo podera julgar uma mao valida mesmo estando no monte (muck), apenas em
casos extremos, i.e., de uma informacdo incorreta dada ao jogador ou erro do dealer e as
cartas sdo claramente identificaveis no monte.

8- Quando nos heads-up o small blind serd o button e age primeiro pré-flop e depois pés-flop.
O botao pode ser ajustado para evitar que um jogador pague duas vezes o big blind.
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9- O torneio utilizara o dead Button. Quando o jogador que seria o Button é eliminado, o botao
sera colocado no lugar vazio para que todos os jogadores paguem o Big e o Small Blind. Da
mesma forma, pode haver apenas um Blind em uma mao caso o jogador que seria o Small
Blind seja eliminado.

10- Os jogadores devem permanecer a mesa se ainda tem a¢ées na mao.

11- Um jogador deve sempre mostrar as duas cartas de sua mao para concorrer ao pote, mesmo
gue esteja jogando com a mesa (utilizando as 5 cartas comunitarias).

APOSTAS

1- N3o ha limite do numero de aumentos em uma rodada de apostas.

2- DeclaragGes verbais sobre o contetdo de uma méao (ranking do jogo) feito por um jogador
nao sao finais até verificacdo pelo dealer ou outros jogadores. O jogador que
intencionalmente declarar um jogo diferente do seu jogo real podera sofrer penalizagdo.

3- Declarag0es verbais na sua prépria vez de falar sdo permanentes. Fora da sua vez podera ser
e serd permanente se a a¢ao até chegar a sua vez ndo for modificada. Um check, call ou fold
nao é considerado mudanca de agdo por outro jogador e, portanto, a declara¢gdo permanece
valida. Um all-in declarado fora da hora, também segue esse mesmo procedimento.

4- As apostas devem ser feitas em um Unico movimento. Apostas em multiplos movimentos
(string bets) sem uma declaracdo verbal do valor prévia serdo desconsideradas, valendo
apenas o primeiro movimento.

5- Os dealers ndao podem contar os potes para informar a um jogador exceto em caso de all-ins
e side pots.

6- Um aumento menor do que a totalidade da aposta atual ndo reabre a a¢do para um jogador
gue ja tenha agido na rodada.

7- Se um jogador fizer um aumento de 50% ou mais do que a aposta anterior, mas menor do
gue um aumento completo, este é obrigado a completar o aumento para o valor correto. O
aumento sera exatamente o minimo permitido. Uma aposta all-in menor de que um
aumento completo ndo reabre a a¢do na rodada.

8- Jogar uma unica ficha de grande valor serad considerado um pagamento (call) se o jogador
nao anunciar que é um aumento. Se o jogador anunciar um aumento e colocar uma ficha de
grande valor na mesa, mas ndo anunciar o tamanho da aposta, essa sera do valor da ficha.
Apds o flop uma aposta de uma Unica ficha de grande valor, serd considerada o valor da
ficha. A declaracao de valor deve ser feita antes de a ficha tocar a mesa.

9- Um jogador que apostar todas as suas fichas deve declarar verbalmente "All-in" ou termo
semelhante que indique sua intengdo de apostar todas as suas fichas, ou ainda realizar o
movimento caracteristico empurrando todas as suas fichas em direcdo ao centro da mesa.
Todas as cartas devem ser expostas quando um jogador estd all-in e ndo ha mais apostas na
mao.

10- Uma vez que um jogador tenha demorado um periodo razoavel de tempo para tomar uma
acao, outro competidor pode chamar o relégio (tempo) e o primeiro tera um minuto para se
pronunciar. Serdo contados os dez segundos finais em voz alta pelo dealer apds o minuto
inicial. Ao final da contagem a mao sera declarada morta se o jogador ndo tiver agido antes.

11- Nao é permitido virar cartas (flop, turn ou river) apds a jogada estar encerrada (um jogador
apostou e ndo foi pago pelos demais). — Rabbit hunting.

12- Ao final da mao o primeiro jogador a mostrar as cartas foi o ultimo a apostar na rodada. Caso
a rodada tenha sido encerrada sem apostas (todos declaram “mesa”), o primeiro a mostrar
as cartas serd o jogador a esquerda do dealer (o mais early position).

OBSERVAGOES

1. Osjogadores ndo podem solicitar trocas de baralho, a ndo ser que haja defeitos no baralho.
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2. Os jogadores sao obrigados a proteger outros jogadores durante o torneio em todos os

momentos. Sendo assim, jogadores, estejam na mao ou nao, ndo poderao:

a. Revelar o conteudo de suas maos estejam elas vivas ou fora do jogo (folded).

b. Sugerir, criticar ou comentar sobre uma jogada enquanto a a¢ao ndo estiver completa.
c. Leruma mao que ainda ndo foi mostrada.

3. One player to a hand, significa que o jogador ndo poderd mostrar sua mao a nenhum outro
jogador ou espectador participante ou ndo da jogada intencionalmente, esteja ativo ou ndo
na mao. Isto inclui o ato de procurar ou manter cartas que ja estejam fora de jogo.

4. Se o dealer retirar cartas ndo protegidas de jogo, o jogador n3do terd direito a recupera-las e
ndo receberd sua aposta de volta. E obrigacdo de o jogador proteger suas cartas colocando
um objeto (ficha, cap) sobre elas, ou mantendo-as préxima de suas fichas ao alcance de suas
mados. Se o jogador aumentou a aposta e esta ainda ndo foi chamada o aumento sera
retornado ao jogador.

5. A repeticdo de violagBes de etiqueta sera penalizada (falar palavrées, ser descortés com
outros jogadores ou com a organiza¢do, atrasar o jogo propositalmente, tocar
excessivamente as cartas ou fichas de outro jogador ou falar excessivamente atrapalhando a
mesa sdo exemplos de quebra de etiqueta).

6. Os jogadores devem agir na sua vez. A repeticdo de erros agindo fora da vez podera ser
punida.

7. E proibido falar ao celular ou utilizar quaisquer outros métodos eletrénicos de comunicagdo
durante o jogo. Se um jogador atender ou permanecer falando no celular durante uma mao,
é considerado fora do jogo.

8. Se uma carta com outro padrdo de baralho (a parte de trds do baralho é diferente) é
encontrada na mao de um jogador, toda acdo na mdo é nula e as fichas devem ser
retornadas aos respectivos apostadores. Se uma carta de outro baralho é encontrada no
monte de cartas a serem distribuidas, a mdo continua normalmente e esta carta é retirada
do baralho.

9. Se duas cartas do mesmo valor e naipe sdo encontradas numa mao, toda a¢do na mao é nula
e as fichas devem ser retornadas aos respectivos apostadores (sujeito a proxima regra).

10. Se um jogador sabe que o baralho estd defeituoso ou incorreto, este tem por obrigacdo
apontar o erro. Se o jogador tenta se utilizar deste fato para ganhar um pot, ele perde o
direito as fichas e todas as fichas do pot permanecem na mesa para serem disputadas na
préxima mao.

11. Se existem fichas a mais no pot resultando da regra anterior, o jogador penalizado pela regra
10 acima, tem direito a disputa-las.

12. Uma carta virada para cima no baralho é tratada como carta queimada, e sera descartada.

13. Uma ou mais cartas faltantes no baralho ndo invalidam o resultado de uma mao. Apds a mao
o baralho deve ser trocado por um baralho completo.

PENALIDADES

1- Uma penalidade PODE ser dada se um jogador expuser qualquer carta com a acdo ainda
acontecendo, esteja ele na mdo ou ndo. Se ele jogar uma carta para for a da mesa, violar a
regra do one player to a hand. Uma penalidade SERA dada em caso de soft play, cooperagdo
combinada previamente, abusos ou comportamento inadequado.

2- As penalidades poderdo ser:

Adverténcia verbal ou Suspensdo por nimero determinado de maos ou desclassificagao.
e O jogador punido ira perder uma mao vezes o nimero de jogadores em sua mesa,

vezes um numero de rounds de acordo com a gravidade ou repeticdo do seu ato,
variando de 1 a 4, de acordo com a decisdo da organizacdao. Um jogador que
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contestar a decisdo podera ser desclassificado. Durante todo o periodo o jogador
punido devera permanecer longe da mesa.
e InfracOes repetidas terdo penalidades maiores.
3- A Organizacdo se reserva o direito de punir qualquer jogador que prejudique o bom
andamento do jogo.
4- Agressdes ndo serdo toleradas. Agressdo verbal e/ou fisica implicard em suspensdes a
critério da organizagdo, visando o conforto e bem-estar dos demais participantes.

DISPOSICOES FINAIS

1- A organizacdo ird considerar sempre o melhor interesse para o torneio e para a lisura como
prioridade na tomada de decisGes. Situagbes nao usuais podem ditar decisdes para o melhor
interesse do torneio que contrariem regras técnicas. A decisdo da organiza¢do sera
considerada final durante o torneio

2- Todo jogador participante devera estar previamente consciente deste regulamento e atesta
sua aceitagao incondicional a tudo que foi descrito neste regulamento no momento de sua
inscrigao.

3- Todos os participantes do torneio autorizam incondicionalmente o uso de suas imagens
coletadas antes, durante e apds o evento, sem nenhum Onus para a organiza¢do do torneio.

4- A organizagdao ndo é responsavel por quaisquer danos pessoais, perdas ou qualquer mau-
funcionamento de objetos pessoais dos participantes.

5- Se por algum motivo o torneio ndo puder ser executado como planejado devido a problemas
técnicos, intervengdes ndo-autorizadas, fraudes, ou outras causas além do controle da
organizagdo que possam corromper ou afetar a administracdo, seguranga, idoneidade,
integridade ou a conduta correta deste torneio, a organizacdo se reserva o direito, a seus
critérios, de cancelar, terminar, re-agendar ou suspender o torneio.

6- Em caso de suspensdo do torneio, a organiza¢do se pronunciard em até 48 horas apds o
mesmo sobre premiacdo e/ou devolucdo de inscricdes. Se mais de 50% dos jogadores
iniciantes tiverem sido eliminados, ndo podera haver devolucdo de entradas e os jogadores
restantes deverao ser premiados.

7- Quaisquer questBes ndo cobertas nesse regulamento deverdo ser levadas a um membro da
organizacdo presente no local e sua decisdo sera considerada a regra vigente para este
torneio.




